
Захватывающая игра, требующая ловкости и координации. Задача: 
сортировать монстров в домики по признаку: цвету, форме или 
количеству.  
 
Распределяя фигурки, ребёнок использует игровые щипцы. Трудно 
закрывающиеся развивают силу хвата, трудно открывающиеся 
укрепляют мышцы рук.  
 
Регулярные занятия с набором позволят: 
• усовершенствовать ловкость пальцев; 
• правильно держать карандаш и красиво писать; 
• считать в пределах 50; 
• различать и называть цвета, формы и размеры; 
• увеличить быстроту реакции; 
• повысить усидчивость.  
 
Раскрутите спиннер и узнайте количество и цвет фигурок, которых 
нужно распределить в соответствующий домик. Предложите ребёнку 
выбрать щипцы и приступить к игре. Проверьте работу вместе и, если 
нужно, исправьте ошибки. 
 
 В наборе: 
• 48 фигурок монстров; 
• 4 разноцветных разборных домика; 
• 2 игровых щипца; 
• двусторонний спиннер; 
• крутящаяся стрелка. 
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Как играть 
Перед началом игры позвольте ребёнку самостоятельно изучить 
набор. Обратите внимание на разнообразие цветов, форм и текстур. 
Спросите: «Что общего у монстров и их домов? В чём разница?». 
Помогите ребёнку освоить захват, открывая и закрывая его. 

 

Трудно открывающиеся 
укрепляют мышцы рук 

Трудно закрывающиеся 
развивают силу хвата 

 
Игры со спиннером: общие правила  
• Нужно сложить монстров в центральную стопку, выбрать сторону 

карточки и разместить на ней спиннер;   
• Игроки на каждом ходу выбирают, какие щипцы будут использовать; 
• В игре могут участвовать от 2 до 4 человек.  
 
Ролевая игра  
Предложите ребёнку поиграть в ролевую игру и придумать историю с 
участием монстров. Например, можно создать семью монстров и 
придумать им имена. Пусть ребёнок сам решит, какими будут монстры: 
злыми или добрыми, большими или маленькими.    
 
Ориентация в пространстве  
Во время игры используйте слова, которые обозначают положение в 
пространстве. Например, скажите: «Поставь монстра позади / перед / 
на крышу его дома». Используйте щипцы, чтобы двигать фигурки. Ещё 
можно говорить: «рядом», «внутри», «около», «снаружи», «к центру», 
«слева», «справа».  
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Изучаем цвета  
Возьмите 10–15 монстров разных цветов. Игроки по очереди крутят 
спиннер, выбирают фигурку нужного цвета и ставят её в подходящий 
домик. Играют, пока все домики не будут заняты. Если нужного цвета 
больше нет, игрок пропускает ход. Спросите: «Какой домик 
заполнится первым? Почему?».  
 
Собираем монстра  
Игроки по очереди крутят спиннер и собирают монстра в выпавшей 
форме. Фигурки нужно ставить друг на друга. Если монстры падают, 
игру начинают заново. Побеждает тот, кто соберёт больше всего 
монстров.  
Если в выпавшей форме не осталось монстров, пропустите ход. Чтобы 
было интереснее, предложите игрокам считать собранных монстров: 
«У меня один, два, три, четыре монстра!».  
 
Главная гонка  
Игроки выбирают цвет монстра и ставят его в соответствующий ему 
домик. По очереди вращая спиннер, игроки должны собрать выпашее 
количество монстров. Выигрывает тот, кто первым приведёт всех своих 
монстров домой.  
Можно усложнить задачу, если игроки будут наперегонки отправлять 
своих монстров из дома обратно в центр.  
 
Гонка-ремикс  
Чтобы вернуть монстров домой, следуйте правилам игры. 
Отправляйтесь на поле и выполняйте указанные действия.  
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Пропуск хода. 
Пропустите ход и передайте 
щипцы следующему игроку. 

Смена направления. 
Направление хода меняется  

на противоположное. 

Минус один. 
Верните одного своего монстра 

обратно в центр. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Служба Заботы о Клиентах  

Наши специалисты с удовольствием расскажут Вам, как 
играть с уже приобретенной игрушкой. Мы поможем 
по максимуму раскрыть потенциал игры и ответим на 
все интересующие вопросы.  

Пишите:    help@LRinfo.ru 
Наш сайт: LRinfo.ru 

 


