


В настольной игре «Цвета Такеноко» вы становитесь учеником 
садовника. Вы должны обустроить свою бамбуковую плантацию, 
создать водоёмы, привлечь рыб и божьих коровок и превратить 
ваш сад в красочный райский уголок!

Компоненты

 1 панда.
 4 маркера и 4 кольца (синего, жёлтого, розового и зелёного цве-

та).

Важно! Перед первой партией нужно надеть кольца на маркеры 
тех же цветов.

 160 садовых листов.
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Цель игры

Игроки раскрашивают свои сады и пытаются зарабо-
тать наибольшее количество очков к концу игры, ори-
ентируясь на символы и цвета маркеров. 



Подготовка

1. Выберите один из четырёх доступных типов садовых листов. 
Игроки берут по одному листу выбранного типа. Затем они смо-
трят, как можно заработать очки на этом листе (каждый из них де-
тально описан в этом буклете правил).

Важно! Количество панд на листе указывает на его сложность. 
В первых нескольких партиях мы советуем использовать лист с 
двумя . Затем переходите к листам с тремя и четырьмя .

2. Случайным образом выберите первого игрока и разместите 
напротив него панду и 4 маркера с кольцами.

Игровой процесс

1. Первый игрок бросает маркеры в центр стола. В результате 
получается сочетание цвета маркера и символа на вершине коль-
ца. Например, розовый треугольник, зелёный круг…

2. Начиная с первого игрока и далее по часовой стрелке, каж-
дый участник берёт один маркер в свой ход, а затем раскраши-
вает на своём листе всего ОДИН элемент, совпадающий по цвету 
И символу со своим маркером. Если у игрока нет возможности 
раскрасить элемент в соответствии с результатами раунда, он не 
берёт маркер и пропускает ход. 

3. Если только что раскрашенный элемент завершает область 
с божьей коровкой, игрок её обводит и говорит об этом другим 
игрокам, чтобы они знали, как продвигается игра. Вполне возмож-
но, что одну и ту же божью коровку обведут одновременно сразу 
несколько человек.

4. По завершении раунда игрок, в чьих руках находится панда, 
передаёт её вместе с четырьмя маркерами игроку слева от себя. 
Именно этот участник будет бросать их и начинать новый раунд. 

Конец игры

Игра заканчивается, когда один из участников обводит 
свою третью божью коровку. Остальные игроки за-
вершают текущий раунд, а затем все заполняют об-
ласть для подсчёта очков на своём листе и считают 
полученные очки. Побеждает игрок с наибольшим ко-
личеством очков!
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Правила раскрашивания

 Вы можете раскрашивать только элемент, совпадающий по цвету 
И символу с вашим маркером. 

 Бамбук необходимо раскрашивать снизу вверх. Это значит, что 
нижняя секция бамбука должна быть раскрашена раньше находя-
щейся над ней, затем следующая и т. д.

 Когда вы закрасите область с божьей коровкой (самый высокий 
бамбук каждого цвета, три фонаря, четыре побега бамбука и три озе-
ра, часть речных секций), обведите её и сообщите об этом другим 
участникам, чтобы они знали, как продвигается игра.
Новые правила

 Речные секции должны закрашиваться сверху вниз. В месте, где 
два речных потока текут рядом, игрок может закрасить только одну 
из этих секций. 

 Если закрашена секция реки с одним из этих символов, игрок так-
же закрашивает синим маркером указанный элемент:

 Секции фонаря можно закрашивать в любом порядке. Когда вы 
закрашиваете обе секции одного и того же фонаря, вы зачёркиваете: 

• цифру 2, если вы первый игрок, закрасивший этот фонарь;
• цифру 4, если кто-то до вас уже закрасил этот фонарь. 

Подсчёт очков

 Каждый листик на закрашенной части бамбука приносит ука-
занное на нём количество победных очков.

 Общее количество листиков на закрашенных побегах бамбука 
умножается на число закрашенных озёр (в нашем примере 3 × 2).

 Каждая полностью закрашенная группа бамбука одного цвета 
приносит дополнительные очки, указанные на табличке (в на-
шем примере 3).

 Каждая закрашенная секция реки приносит указанное на ней 
количество победных очков.

 Полностью закрашенный фонарь приносит столько очков, сколь-
ко не зачёркнуто (4 для первого игрока, 2 для всех последующих).

 Каждая обведённая божья коровка приносит 1 победное очко.

Вершину ИЛИ 
низ фонаря

Вершину И низ 
одного и того же 
фонаря

Одну секцию 
каждого из двух 
разных бамбуков

Две секции одного 
и того же бамбука

Одно из трёх озёр
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Цвета | Символы

Белый | Чёрный | Серый

Светлые тона

Металлизированные 
цвета

Красный Синий Синий Белый ГолубойФиолетовый

Зелёный

Светло- 
зелёный

Чёрный

Синий

Голубой

Белый

Жёлтый

Светло- 
жёлтый

Светло- 
серый

Оран- 
жевый

Светло- 
оранжевый

Тёмно- 
серый

Красный

Розовый

Фиоле- 
товый

Светло- 
розовый

Золото

Корич- 
невый

Хаки

Тёмные тона

Тёмно- 
зелёный

Тёмно- 
синий

Тёмно- 
жёлтый

Кирпич-
ный

Фиоле-
товый

Бордо-
вый

Тёмно- 
коричневый

Серебро

ColorADD

ColorADD — это универсальный, инклюзивный и недискримина-
ционный язык, который позволяет людям с особенностями зрения 
распознавать цвета. Используется по лицензии от Bombyx.
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