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1.    Игровое упражнение “Строка”.

Цель игры - содействовать развитию первоначальных навыков работы 
с текстом; развивать зрительное восприятие, совершенствовать необходимые 
свойства внимания: переключаемость, распределение, увеличение объема.

Ход игры:  В начале игры ребенок надевает на указательный палец ведущей 
руки съемное кольцо с курсором. Игровая задача - передвигаясь по строчке 
найти одинаковые фигуры; картинки, относящиеся к одной лексической 
теме; неправильно написанные буквы.
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