
Кто первым доберётся до «Дворца Последовательностей»? Настольная 
игра по мотивам мультсериала Numberblocks (доступен на YouTube) 
помогает ребёнку тренировать счёт, достраивать логические 
последовательности и развивать творческое мышление.  
 
Как играть? 
• Выберите фигурку Numberblocks и встаньте на старт. 
• Нажмите на полусферу. Нужно перейти на ближайшую клетку 

выпавшего цвета. Если на клетке изображена цифра, дополнительно 
пройти на заданное количество шагов по полю. 

• Чтобы перейти на другой берег, выберите карту и достройте 
последовательность.  

 
В наборе: 
• игровое поле (70 х 23 см) 
• полусфера с цветным кубиком 
• 4 фишки Numberblocks на подставках 
• 25 плиток для построения моста 
• 4 моста 
• 16 «хитрых» карточек 
• 40 карточек для построения последовательностей (2 уровня 

сложности) 
 
Рекомендуемое число игроков: 2–4. 

 
Как играть 

Цель игры: первым добраться до Дворца Последовательностей.  
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Подготовка к игре 
 

 
1. Выберите фишку (персонажа Numberblocks) 
и мост (того же цвета,  
что и фишка). Встаньте на старт.   
 
 
 
 

2. Перетасуйте фиолетовые карточки  
и разместите колоду рядом с игровым полем 
лицевой стороной вниз.  
 

 
 
3. Разложите плитки для моста рядом  
с полем.  
 
 
 

 
4. Разложите карточки двух уровней 
сложности в разные стопки лицевой 
стороной вниз.  
 
 
 
 
5. В центр поля разместите полусферу с игральными костями.   
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Правила игры  
• Первым ходит самый младший игрок. 

Нажмите на полусферу, чтобы задать ход. 
Переместите фишку на клетку того цвета, 
который выпал на кубике. Если выпала 
шестёрка, возьмите карту с числом 6 и 
следуйте инструкциям на ней.  

• Обратите внимание на разноцветные 
клетки. Если вы видите перед собой 
разноцветное пространство, остановитесь 
там, чтобы построить мост. После этого ход переходит к следующему 
игроку по часовой стрелке.  

 
Как построить мост  
• Выберите карточку с последовательностью 

первого или второго уровня, разместите её 
на клетках для моста рисунком вверх. 
Поместите мост на карточку. Выложите 
плитки на мост по шаблону с карточки.  

• На некоторых карточках может не хватать цветов. Заполните 
недостающие цвета, чтобы завершить логическую 
последовательность.  

Рекомендация: начните с двухцветных 
последовательностей первого уровня. 
Затем переходите к более сложным и 
создавайте собственные!  
• Когда все шесть плиток будут правильно 

размещены на мосту, вы сможете пройти по 
нему. Узор разблокирован!  

• После того как вы пройдёте по мосту, 
уберите его, верните использованные 
плитки и карточку.   
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Специальные задания 
• Хитрая шестёрка. Если вам выпадет 

шестёрка, возьмите специальную карточку с 
этим числом и следуйте указанным на ней 
инструкциям.  

 
• Короткий путь со стрелкой. Выберите цвет 

следующей клетки со стрелкой и перейдите 
на неё. Постройте мост, чтобы продолжить 
игру.  

 
 
 
• Клетка с цифрой. Если вы окажетесь на 

клетке с цифрой, пройдите вперёд на 
указанное количество ходов.  

 
 
 
• Дорожная пробка. Если два или более 

игроков оказываются на одной клетке, они 
остаются там до следующего хода.   

 
 
 
 
• Дворцовая горка. Если вы окажетесь рядом с 

Дворцом Последовательностей, бросьте 
цвет, которого нет на дорожке впереди. Вам 
повезло! Вы можете сразу попасть во Дворец 
и выиграть игру.  

 
 
 
 
 



Стр. 5 

«Хитрые» фиолетовые карточки   
 
Движение вперёд  

        
    Сделайте 3 шага вперёд                       Сделайте 4 шага вперёд                      Сделайте 5 шагов вперёд  
 
Движение назад  

 
       Сделайте 1 шаг назад                    Сделайте 2 шага назад                Сделайте 3 шага назад                  
 
Возвращаясь назад, остановитесь на клетке после моста. Не переходите 
по нему обратно.  

 
Переходите к следующему мосту. Если впереди нет 
мостов, пропустите ход.  
 

 
 
Перейдите к следующей клетке того же цвета, 
что и ваша фишка.  
 
 
           
 
Сделайте ещё один ход                                
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Пропустите ход   
 
 
 
 
 

Карточки с последовательностями   
 

 
Создайте свою последовательность. Пройдите по мосту и нажмите 
на полусферу, чтобы получить дополнительный ход!    
 

 

 
Если на карточке изображены игральные кости, используйте 
полусферу, чтобы задавать цвета для последовательности. Если выпало 
6, «бросьте» кости снова.  
 
 

 

Служба Заботы о Клиентах  

Наши специалисты с удовольствием расскажут Вам, как 
играть с уже приобретенной игрушкой. Мы поможем 
по максимуму раскрыть потенциал игры и ответим на 
все интересующие вопросы.  

Пишите:    help@LRinfo.ru 
Наш сайт: LRinfo.ru 

 


