
Заряжай, целься, изучай! Увлекательная игра на изучение алфавита от 
бренда Learning Resources. 
Приготовьтесь к динамичному обучению с новой игрой! 
 
Хватайте карточку, прицеливайтесь из пушки и сбивайте нужные буквы, 
чтобы собрать слова. Эта захватывающая игра от Learning Resources 
идеально подходит для развития навыков правописания в игровой 
форме. 
 
Развиваем навыки 
• Распознавание букв (идеально для начинающих изучать алфавит) 
• Составление слов (от простых до сложных) 
• Правописание (укрепляет навыки правописания и пополняет 

словарный запас) 
 
В наборе  
• Игровая пушка* с пусковой площадкой и 2 мячиками 
• 26 двусторонних карточек со словами (заглавная буква с 

изображением на одной стороне, полное слово без первой буквы 
на обратной) 

• 26 двусторонних карточек с буквами (заглавные буквы на одной 
стороне, строчные на обратной; гласные обведены красным, 
согласные зеленым) 

• 2 карточки с джокерами: «ВЗРЫВ!» на одной стороне, 
изображение звезды на обратной 

• 28 подставок для карточек 
 

*Не вставляйте в пушку никакие предметы, кроме тех, которые 
входят в комплект. Не направляйте пушку на людей. 

 
 

LER5024  

 
 

 LER5024 Развивающая игрушка «БуквоБластер» 
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Как играть 
Что нужно знать перед игрой: 
 
• Вставьте карточки с буквами в подставки. Буквы должны стоять 

вертикально и быть хорошо видны. 
• Для наилучшего результата не вталкивайте мяч в пушку до конца. 

Легко подтолкните мяч в дуло пушки, пока он не зафиксируется на 
месте. 

• Для каждой игры устанавливайте пушку на расстоянии не менее 
двух футов (около 60 см) от переднего ряда карточек.  Расстояние 
можно изменять в зависимости от возраста и способностей 
игроков. 

• Игры расположены в порядке возрастания сложности, от 
начального уровня (сопоставление букв) до продвинутого 
(составление трехбуквенных слов типа СГС (согласный-гласный-
согласный)). 

• Есть два типа джокеров. Звездочка может использоваться вместо 
любой буквы, а выбивание карточки с логотипом «ВЗРЫВ» 
приводит к штрафу, как описано в инструкции ниже. 

 
 
Игра 1: Начинающие взрыватели (1 игрок) 

Цель игры: Сбить три строчные буквы, которые соответствуют 
заглавным буквам на карточках со словами. 
 
Подготовка: 
• Установите пушку на ровную поверхность. 
• Выберите 3 карточки со словами и положите их стороной с буквой 

и картинкой вверх рядом с пушкой (например, карточка с яблоком 
будет иметь букву А и изображение яблока вверх). 

• Разложите 5 карточек со строчными буквами в один ряд 
примерно в двух футах (около 60 см) от пушки (см. «Что нужно 
знать», страница 1). Буквы должны быть направлены к игроку. 
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Включите три карточки с буквами, соответствующие выбранным 
карточкам со словами (а для яблока), плюс две случайные буквы. 

 
Как играть: 

1. Посмотрите на верхнюю карточку со словом и определите букву. 
2. Нацельте пушку на соответствующую карточку со строчной буквой 

и ударьте по площадке, чтобы запустить мяч. 
3. Сбили ли вы правильную букву? Проверьте, перевернув карточку 

на сторону с заглавной буквой и сравнив ее с карточкой со словом. 
Если они совпадают, заберите карточку; если нет, попробуйте 
снова! 

4. Продолжайте, пока не соберете все три соответствующие 
карточки с буквами. 

 
Примечание: Для более молодых игроков, которые еще учат буквы, 
переверните карточки, чтобы показать заглавные буквы. 
 
Игра 2: Заполни взрыв! (1–4 игрока) 

Цель игры: Сбить недостающие буквы, чтобы правильно написать 
слова. Станьте первым игроком, который соберет пять слов, и 
выиграйте! 
 
Подготовка: 
• Разложите все 26 карточек с буквами (заглавные буквы 

направлены к игрокам) в алфавитном порядке, слева направо, в 
три равных ряда. Расстояние между рядами должно составлять 
около 6 дюймов (около 15 см). 

• Вставьте 2 карточки со звездами-джокерами в случайные места в 
рядах. Звезды являются джокерами и могут использоваться 
вместо любой буквы, необходимой для завершения слова. 

• Выберите 3 карточки со словами и положите их рядом друг с 
другом, чтобы каждая карточка была видна, рядом с пушкой. 
Слова должны быть направлены вверх (например, для яблока вы 
увидите «_pple» рядом с изображением). 
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Как играть: 
 

1. Первый игрок смотрит на карточки со словами и пытается 
определить недостающие буквы. Может помочь сначала назвать 
изображение вслух («Велосипед») и послушать звук его 
начальной буквы. 

2. Этот игрок нацеливает пушку на одну из трех соответствующих 
карточек с буквами (Б) и пытается сбить ее мячом. Каждый игрок 
запускает пушку до трех раз за ход. 

3. Проверьте букву сбитой карточки на одной из карточек со 
словами. Если эта буква правильно завершает любое из трех 
слов, этот игрок забирает карточку со словом и кладет карточку с 
буквой на нее. Замените эту карточку со словом на новую (всегда 
должно быть три в игре) и стреляйте снова. 

4. Если целевая буква не завершает ни одного из слов, верните ее в 
ряд. Этот промах засчитывается как один из трех ваших запусков. 
Попробуйте снова! 

5. После того, как игрок выстрелит из пушки три раза*, наступает 
ход следующего игрока. 

6. Первый игрок, собравший пять полных слов, выигрывает! 
 
*Игрокам нужно стрелять из пушки только столько раз, сколько 
необходимо, чтобы собрать пять карточек. Если, например, они уже 
собрали четыре карточки, им может потребоваться запустить пушку 
только один раз, чтобы получить пятую карточку, после чего игра 
заканчивается. 
 
Игра 3: Алфавитный взрыв! (1–4 игрока) 

Цель игры: Сбить недостающие буквы, чтобы правильно написать 
слова. Станьте первым игроком, который избавится от трех карточек со 
словами на руках, и выиграйте! 
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Подготовка: 
• Разложите все 26 карточек с буквами (строчные буквы 

направлены к игрокам) в алфавитном порядке, слева направо, в 
три равных ряда. Расстояние между рядами должно составлять 
около 6 дюймов (около 15 см). 

• Вставьте 2 карточки «ВЗРЫВ!» в случайные места в рядах. 
Карточки «ВЗРЫВ» являются джокерами: если игрок сбивает одну 
из них, он должен добавить одну новую карточку со словом к 
своей руке. 

• Каждый игрок берет 3 карточки со словами и кладет их стороной 
со словом вверх перед собой. Цель игры — избавиться от этих 
карточек. 

 
Как играть: 

1. Как и в предыдущей игре, игроки по очереди запускают мячи в 
недостающие буквы, чтобы завершить слова на своих карточках. 
Как и раньше, каждый игрок может запускать пушку до трех раз 
за ход. 

2. Если игрок сбивает букву, которая завершает одно из слов на его 
руке, он кладет эту карточку в низ колоды и возвращает карточку 
с буквой в свой ряд — на этот раз заглавной буквой вверх. 

1. Помните: если вы сбиваете карточку «ВЗРЫВ», вы должны 
добавить еще одну карточку к своей руке. Этот запуск, а также 
любые другие, которые не завершают слово, засчитываются как 
один из трех за ваш ход! 

2. Первый игрок, избавившийся от всех своих карточек со словами, 
выигрывает! 

 
Игра 4: Босс-взрыватели (1–4 игрока) 

Цель игры: Сбить буквы и составить из них слова типа СГС (согласный-
гласный-согласный). Станьте первым игроком, который напишет три 
слова типа СГС, и выиграйте! 
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Подготовка: 
• Разложите все 26 карточек с буквами (заглавные буквы 

направлены к игрокам) в алфавитном порядке, слева направо, в 
три равных ряда. Расстояние между рядами должно составлять 
около 3 дюймов (около 7,5 см). (В качестве варианта разложите 
карточки с буквами в любом порядке). 

• Вставьте 2 карточки «ВЗРЫВ!» в случайные места в рядах. 
Карточки «ВЗРЫВ» являются джокерами: если игрок сбивает одну 
из них, он должен вернуть все сбитые за этот ход карточки с 
буквами в их ряды. 

 
Как играть: 

1. Игроки по очереди пытаются сбить как можно больше букв за 
один запуск. Игроки получают только один запуск за ход. 

2. Игроки могут оставить до трех сбитых букв, из которых они 
составят трехбуквенное слово типа СГС и поставят его перед 
собой. Верните неиспользованные буквы в ряды. 
Пример: Игрок сбивает Т, А, К, Б. Он может собрать Б, А, Т, чтобы 
составить слово «Бат» и вернуть К в свой ряд. 

3. Помните: если вы сбиваете карточку «ВЗРЫВ», вы должны 
вернуть все сбитые карточки с буквами в их соответствующие 
ряды. Этот запуск, а также любые другие, которые не завершают 
слово, засчитываются как ваш ход! 

4. Первый игрок, составивший три слова типа СГС, выигрывает! 
 
 
 

 

Служба Заботы о Клиентах  

Наши специалисты с удовольствием расскажут Вам, как 
играть с уже приобретенной игрушкой. Мы поможем 
по максимуму раскрыть потенциал игры и ответим на 
все интересующие вопросы.  

Пишите:    help@LRinfo.ru 
Наш сайт: LRinfo.ru 

 


